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Hyper Terminal

Allgemein

Fur die Programmierung des Ansagegerates benotigen Sie das Standard
Microsoft Programm Hyper Terminal und einen USB-Port am PC.
Folgen Sie nun bitte den einzelnen Anweisungen dieser
Bedienungsanleitung.

Inbetriebnahme

1) Stecken Sie das Steckernetzgerat in eine Steckdose (~230V, 50Hz)
und den Geratestecker in die Niederspannungsbuchse am Gerat. Nun
muss die LED ,,Power* leuchten.

2) Verbinden Sie nun lhren PC / Laptop mit dem Gerat uber das
mitgelieferte USB-Kabel.

3) lhr PC / Laptop erkennt bei der Erstinstallation eine neue Hardware.
Folgen Sie nun den Anweisungen des Windows Dialogfensters. Nach
erfolgter Installation mussen Sie den PC / Laptop neu starten.
Benotigen Sie eine Treiberdatei, so finden Sie diese auf der
mitgelieferten CD.

Konfiguration Hyper Terminal

Nach erfolgter Installation des Treibers mussen Sie noch das Programm
Hyper Terminal konfigurieren. Das Programm finden Sie in der Regel unter
dem Pfad: Programme/Zubehor/Kommunikation/Hyper Termial. Bei der
Erstinstallation mussen Sie eine neue Verbindung einrichten, folgen Sie nun
den nachfolgenden Anweisungen.



1)

3)

Hyper Terminal

Beschreibung der Yerbindung d |

: Heue Werbindung

Geben Sie den Namen fur die neue Verbindung ein, und weisen
Sie ikr gin Sybal 20

Hame:
ISDund Played

Sumbaol;

0k | ébbrechen |

<7 2 Sound Player

Geben Sie die Bufnummer ein, die gessahlt werden ol

Lend/Region:  [Deutschland [43] =]
Ortzkennzahl: IDE'I 03
Bufnummer: I

Vetbinden iber  [ERER ~ |
Ok | Abbrechen |

Eigenschaften von COM3 i |

Anzchiuzzeinstellungen |

Bitz pro Sekunde: |(E

Datenbits: IB j
Paritat: IKeine j
Stopphbits: |1 j

Le.

FluzssteLgrung: IHardware

Standard wiederherstellen |

0K I Abbrechen | UI_Jemehmenl

Geben Sie der Anwendung einen
Namen und ein Symbol. Bestatigen
Sie Ihre Eingabe mit OK.

Stellen Sie nun lhre Schnittstelle
ein, an der Sie das Gerat
programmieren wollen.

Bestatigen Sie lhre Eingabe mit OK.

Stellen Sie lhre
Anschlusseinstellungen wie folgt
ein:

Ubertragungsrate: 57600

Datenbits: 8

Paritat: keine
Stoppbits: 1
Flusssteuerung: Hardware

Bestatigen Sie lhre Eingabe mit OK.
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4)
Automatisch wird ein Hyper
— © Terminal Fenster getffnet. Geben
Sie nun als Steuerzeichen ein ,,h*
in die Befehlszeile ein. Die
Verbindung zum Gerat wird direkt
aufgebaut und Sie sehen die
Einstiegsmaske fur die
¥ Programmierung.
Programmierung
Auswahl Sprache

Sie sind nun in der Programmierung
Firmware:SPQO1R39 - lhres Gerates und konnen nun die
Copyright 2003 by Sound Pl@yer Systems Bediensprache wéihlen oder das
welcome to menue

Programm verlassen.

select your language:

(1) english (1 ) Englisch
2)2(; gjilitSCh (wird momentan nicht unterstiitzt)
(2) Deutsch
input ? (x) exit/ Ende

Eingabe ?
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Hauptmenii

Vom Hauptmenu kommen Sie zu
allen Untermendus. Durch Eingabe

(1) Flash-Speicher Backup SPQ->PC der entsprechenden Ziffer oder
(2) Flash-Speicher Restore PC->SPQ PR

(3) EEPROM Daten Backup ~ SPQ->PC Buch.stabe gela“%»’,e“ '_Sle in das

(4) EEPROM Daten Restore PC->SPQ gewunschte Menu. Hier kann man
(5) Ansagen / MOH lesen, schreiben, loschen . . . .

(6) Konfiguration anzeigen/ndern Konfigurieren, Slcherungsdatelen
(p #hrzeit/ Aﬁ;gﬁgsteuen erstellen und Musik- und Ansage
) Beoman, Dateien einspielen. In der unten

aufgefuhrten Tabelle konnen Sie

Fingabe ¢ die einzelnen Anwendungen sehen
und Ihre Auswahl treffen.
Auswahl Beschreibung
Crni Der komplette Speicher fur Ansagen
1 et SSTDec;C.Ee;g ackUp | nd Musik werden ausgelesen und
im PC als .bin Datei abgespeichert.
i Die gespeicherte Datei mit Ansagen
2 Flash-Speicher Restore und Musik wird in das Gerat
PC -> SPQ . .
uberspielt.
EEPROM Daten Backup Alle Konflgqratlonsdaten und
3 Umschaltzeiten werden als spq.
SPQ -> PC .
Datei gesichert.
4 EEPROM Daten Restore | Gespeicherte Konfigurationen
PC -> SPQ werden in das Gerat Ubertragen.
Sie konnen einzelne Speicherplatze
5 Ansagef‘ / MO.H lesen, fur Ansagen und Musik sichern,
schreiben, loschen .. .
ubertragen und loschen.
Alle Leistungsmerkmale wie,
6 Konfiguration Klingelintervall, Zielrufnummer,
anzeigen / andern Zuordnung ... konnen angezeigt
oder verandert werden.
Uhrzeit / Alarm Alle Umschaltzeiten und Uhrzeit +
7 : Datum fur die 4 Betriebsarten zum
einstellen : ..
anzeigen und andern.
f Firmware Update Betriebssystem updaten
Beenden Hyper Terminal verlassen
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Flash-Speicher
Backup

Mit dem Flash-Speicher Backup sichern Sie alle Ansagen und Musiktitel.
Hierfur treffen Sie die Auswahl 1 und starten den Datentransfer uber das X-
Modem Protokoll. Hierfur gehen Sie auf die Befehlszeile, offnen
Ubertragung und bestatigen Datei empfangen. In den folgenden Masken
mussen Sie Zieldatei und Dateiname eingeben. Speichern Sie bitte Ihre
Sicherungsdatei mit .bin ab. Je nach Speicherbelegung kann dieser Vorgang
einige Zeit in Anspruch nehmen.

#Sound Player - HyperTerminal - |EI|1|
Datei Bearbeiten Ansicht  Anrufen  Obertragung 7
Zielardner fiir die empfangene Datsi: C'a mit dem Protokoll<madem keine D ateinamen Libertragen
- - ; = werden, miiszen Sie einen Mamen fir die empfangene Datei
IE:\teI...loth\S icherungsdateien Sound Player { Durchsuchen, . £ angeben.
Protokoll fiir den Empfang: I Ordner E:Mel.. rothhSichenngsdateien S ound Player
IXmodem j . . .
D ateiname: IFIash Speicher Backup.bin
Ermpfangen Schliehen | Ahbrechen | i
E 3 3 33
(1) Flash-Speicher Backup $PQ->PC ¢
{2) Flash-Speicher Restore PC->SPQ e Dareme
modem Dateiempfang fiir Sound Player
(3) EEPROM Daten Backup SPQ->PC B z
{4) EEPROM Daten Restore F_’C—) SPQ | zZeldatsi  [ENel rotnSicherungsdateien Saund FlapertFish Speicher Backup bin
(8) Kot ourataon anoe aonsaondern | P B rowmues [
(1) Uhrzeit / Alarm einstellen weh: [0 weh. gesamt [0 Datei, [55FE
(f) Firmware - UPDATE gt
(K] Beenden Fehler: I Durchsatz: |31EE =13
Eingabe 7 1
Deuer [GL00.05
please use KMODEM to receive file
7] cpatbps -
verbunden 00:14:00 [éutom. Erkenn.  [576008-N-1  [RF [GROSS [P JROTESTITET —TOTHTRETECT A
Restore

Mit dem Flash-Speicher Restore konnen Sie eine gesicherte Datei mit
Ansagen und Musiktitel in das Gerat zurucksichern. Treffen Sie die Auswahl
2 und bestatigen die Sicherheitsabfrage mit ja oder nein. Bei dem Restore
werden alle Speicherinhalte Uberschrieben. Starten den Datentransfer uber
das X-Modem Protokoll. Hierfur gehen Sie auf die



Hyper Terminal

Befehlszeile, 6ffnen ,,Ubertragung® und bestatigen Datei senden. Wahlen
Sie das Verzeichnis mit der zu ubertragenen Datei (.bin) aus und bestatigen
Sie mit senden. Automatisch wird nun der Transfer gestartet. Je nach
Grole der Datei kann dieser Vorgang einige Zeit in Anspruch nehmen.

#& Sound Player - HyperTerminal

=10l x|

Datei Bearbeiten Ansicht  Anrufen  Ubertragung 7

Ordrer: E:Atel . rothhSichemngsdateien Sound Player

21|

[ ateiname:;
IE:\tel...roth\Sicherungsdateien Sound Playerin [Durchsuchen.. :

Bratokall: . . . *
IXmodem j
Senden Schiiefen | Abbrechen | SPO—>PC
oo ) Miroder votciversand i somipiss
M]H Daten Baskup S _ _

( l'-‘l- ] EEPRUM DEI .t en Res e P Senden: IE:\tel...roth\Slcherungsdataen Sound Playervansage 1 wom 071003

{(5) Ansagen/MOH lesen, brei )

(6] Konfiguration anzeig a Paket: 259 Fehlerpriifung: IEF!E

(7) Uhrzeit / Alarm einstell Eo— E—

6 Wwidh.: 1] ‘widh. gesamt |0
(f) Firmware — UPDATE
(x) Beenden Leater |
. ? enler:
Eingabe 7 2
alle Daten werden geloescht Daiei  [tnrmnnninnm [ 32k von B2k
. D_auer I 00:00:12 Festdauer: I 00:00:12 Durchzatz: |28580 bpz
weiter = 1  abbrechen = 0 iz
Eingabe 7 _ cpsitps |
=
[verbunden 00:00:27 Aukom. Erkenn, 57600 8--1 RF [GROSS  [MF  [Aufzsichnen [Druckerecha 4

EEPROM Daten
Backup

Mit dem EEPROM Daten Backup sichern Sie alle Konfigurationen. Hierfur
treffen Sie die Auswahl 3 und starten den Datentransfer uber das X-Modem
Protokoll. Hierfiir gehen Sie auf die Befehlszeile, 6ffnen Ubertragung und
bestatigen Datei empfangen. In den folgenden Masken mussen Sie Zieldatei
und Dateiname eingeben. Speichern Sie bitte lhre Sicherungsdatei mit .spq
ab.



Hyper Terminal
Restore

Mit dem EEPROM Daten Restore konnen Sie eine gesicherte Datei lhren
Konfigurationsdaten in das Gerat zurucksichern. Treffen Sie die Auswahl 4
und bestatigen die Sicherheitsabfrage mit ja oder nein. Bei dem Restore
werden alle Speicherinhalte uberschrieben. Starten Sie den Datentransfer
uber das X-Modem Protokoll. Hierfur gehen Sie auf die Befehlszeile, offnen
,Ubertragung und bestatigen Datei senden. Wahlen Sie das Verzeichnis
mit der zu Ubertragenen Datei (.bin) aus und bestatigen Sie mit senden.
Automatisch wird nun der Transfer gestartet.

Ansagen / MOH lesen, schreiben, loschen

freier Speicher: 2816 KB

(1) Ansagen Backup SPQ->PC
(2) Ansagen Restore PC->SPQ
(3) Ansagen l6schen

(4) MOH Backup SPQ->PC
(5) MOH Restore PC->SPQ
(6) MOH loschen

(x) Zurtck

Eingabe ?

Sie haben im Vergleich zu einem kompletten Backup oder Restore auch die
Moglichkeit einzelne Speicherplatze zu sichern bzw. zurticksichern.
Zusatzlich konnen Sie gezielt Ansagen und Musiktitel loschen.
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Ansagen Backup SPQ -> PC

(1) Ansagen Backup SPQ -> PC

vorhandene Ansagen:

0,1

treffen Sie bitte eine Auswahl
(x) back

Eingabe ? 1

please use XMODEM to receive file

Uber das Ansagen Backup haben Sie die Moglichkeit einzelne Ansagen auf

Ihrem PC / Laptop zu sichern. Sie bekommen alle aktuellen Ansagen

angezeigt und konnen hiervon eine auswahlen. Nach der Auswahl, muss ein
Datentransfer uber das Protokoll X-Modem gestartet werden. Hierfur gehen
Sie auf die Befehlszeile, 6ffnen Ubertragung und bestatigen Datei
empfangen. In den folgenden Masken mussen Sie Zieldatei und Dateiname

eingeben. Speichern Sie lhre Aufnahmen als .pcm Datei ab.

# Sound Player - HyperTerminal - |El|i|
Datei Bearbeiten  Ansicht  Aprofen Ubertragung 2
Al
s, SiElomdner fur die empfangene D ater s Damitdem ProtokollXmodem keine Dateinamen Ubertragen
|E:Mel.rathdSicherungsdateien Sound Player ‘Blrchsuchen... : werdin. miizsen Sie sinen Mamen fiir die empfangene Datsi
angeben.
(Bl 14 e Sy _> Ordner: E:Mtel...roth\Sicherungsdateien Sound Player
IXmodem j
Dateiname:  |&nzage 1 vom 071003
Empfangen Schiiefen | Abbrechen I
>PC Abbrechen
gelT nesS [ur e ro—5P(
(3) Ansagen loeschen
(4) MOH Backup SPO->PC
( 5 } HUH RES tore C Xmodem Dateiempfang fiir Sound Player
(6) MOH loeschen
( W } Zur‘ueck Zieldate: IE:\lel...rolh\Sicherungsdateien Sound Player'dnzage 1 wom 071003
Eingabe 7 1 N
) Paket: |254 Fehlerprifung.  |CRC
vorhandene Ansagen: I
1,8 .
L L . . . ‘widh.: ID ‘widh, gezamt ID D ater; |32 KB
treffen Sie bitte eine Auswahl
IE:E::[ | Durchsatz: |32DDD bps
(x) back
Eingabe ? 1
Draver
. . et [ooooao
please use KMODEM to receive file e :J
cpsibps | — T
Werbunden 00:48:43 [adtom. Erkenn. [57EDOEN-L [RF 4

10
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Ansagen Restore PC -> SPQ

(2) Ansagen Restore PC -> SPQ

vorhandene Ansagen:

0’ 1)

treffen Sie bitte eine Auswahl
(x) back

Eingabe ? 2

please use XMODEM to send file C

Uber Ansagen Restore konnen Sie gesicherte oder neu erstellte Dateien in

das Gerat uberspielen. Sie bekommen alle aktuellen Ansagen angezeigt.

Treffen Sie eine Auswahl fur einen neuen Speicherplatz der noch nicht

belegt ist. Nach der Auswahl, muss ein Datentransfer uber das Protokoll X-
Modem gestartet werden. Hierfur gehen Sie auf die Befehlszeile, offnen
Ubertragung und bestétigen Datei senden. Wahlen Sie das Verzeichnis mit
der zu ubertragenen Datei (.pcm) aus und bestatigen Sie mit senden.

Automatisch wird nun der Transfer gestartet.

#g Sound Player - HyperTerminal =101 x|
Datei Bearbeiten Ansicht Anrufen Ubertragung 7
D|=| (3| =0l
Ordrer; E:Atel_rothhSichemngsdateien Sound Flayer bl N
D ateiname:
IE:\tel...roth\Sicherungsdateien Sound Player'an |Durchsuchen. B
Frotokol:
IXmodem j
PQ->PC
Senden Schiiefen | Abbrechen | C_>SP0
( & Y~Hor=Tackup Sp
( 5 ] MUH ReS t ore PC Senden: IE Mtel rathhSicherungzdateien Sound PlayerAnzage 1 wom 071003
(6) MOH loeschen
( H} Zurueck Paket: 259 Fehlerpriifung: IEF!E
Eingabe 7 2
vorhandene Ansagen: weh o Weh gesant: [0
g s 1 s # » Letzter I
treffen Sie bitte eine Auswahl Fehler.
(H] back D atei ||||||||||||||||||| |32kv0n54K
i 7
Elngabe ) 2 Ei:ﬁ:[': I 00:00:12 Fiestdauer: I ootz Durchsatz: IZBSBD bps
please use KMODEM to send file C :J
-
Yerbunden 01:26:13 |P.utom. Erkenn, |5?6DD 8-M-1 RF |GROSS MF |P.ufzeichnen |Druckerecho 4

11
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Ansagen Ié6schen

(3) Ansagen loschen

vorhandene Ansagen:

0,1,2

treffen Sie bitte eine Auswahl
(x) back

Eingabe 2
Sector erase

Sie konnen einzelne Ansagen loschen um neue Dateien zu uberspielen.
Wahlen Sie eine vorhandene Ansage aus und bestatigen diese. Der
Speicherplatz wird geloscht und steht wieder zur Verfugung.

MOH Backup SPQ -> PC

(4) MOH Backup SPQ ->PC

vorhandene MOH:

0,1,2,3

treffen Sie bitte eine Auswahl
(x) back

Eingabe ? 1

please use XMODEM to receive file

Uber das MOH Backup haben Sie die Mdglichkeit einzelne Musikstiicke auf
Ihrem PC / Laptop zu sichern. Sie bekommen alle aktuellen MOH Titel
angezeigt und konnen hiervon einen auswahlen. Nach der Auswahl, muss
ein Datentransfer uber das Protokoll X-Modem gestartet werden. Hierfur
gehen Sie auf die Befehlszeile, 6ffnen Ubertragung und bestatigen Datei
empfangen. In den folgenden Masken mussen Sie Zieldatei und Dateiname
eingeben. Speichern Sie lhre Aufnahmen als .pcm Datei ab.

12
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#& Sound Player - HyperTerminal =10l

Datei Bearbeiten  Ansicht  Aprufen  Ubertragung 2

i Datei empfangen e | ' Name der empfangenen Dakei 2] x|
Zielordner fiir die empfangene Datei Dia mit dem Protokall Xmadem keine D ateinamen ubertragen
IE:\teI...roth\S ichenngsdateien Sound Plaper UBitircRachen werden, mizzen Sie einen Mamen fur die empfangene Datel

e
Protakoll fiir den Empang: e Didner: E:htel...rath\Sicherungsdateien Sound Player

IXmodem j '
D ateiname: IMusik1 worn (L2 LEE
Empfangen Schlieben | Abbrechen | i N
“ Abbrechen |

(1) Ansagen Backup SPQ->PC
(2) Ansagen Restore PC->SPQ
[ 3 :' ﬂnsagen loeschen Xmodem Dateiempfang fiir Sound Player
(&) HOH Backup S|
(5) HOH Res‘tore P\ Zieldatei: IE:\tel...roth\SicherungsdateienSoundF'Iayer\Musik‘IvomD?‘IDDS
6) MOH loeschen
EK; Zurueck Paket: |B4 Fehlerpriifung: |[:F|[:
1 7
E;?ﬁgﬁgene&.MOH Wwh.: ID ‘widh, gesamt: ID [ratei: I?KB
@,1,2,3, Letzter
treffen Sie bitte eine Auswahl Foler | Duchsatz |
(x) back 5
Eingabe 7 _ paver [ononoz2 j
verbunden 01:05:13 [tom, Erkenn, [EreooEmM-1 [RF [Abechen | cesites | 4

MOH Restore PC -> SPQ

(5) MOH Restore PC -> SPQ

vorhandene Ansagen:

0,1,2

treffen Sie bitte eine Auswahl
(x) back

Eingabe ? 3

please use XMODEM to send file C

Uber MOH Restore konnen Sie gesicherte oder neu erstellte Dateien in das
Gerat uberspielen. Sie bekommen alle aktuellen Musiktitel angezeigt.
Treffen Sie eine Auswahl fur einen neuen Speicherplatz der noch nicht
belegt ist. Zulassige Speicherplatze sind 0 - 3. Nach der Auswahl, muss ein
Datentransfer uber das Protokoll X-Modem gestartet werden. Hierfur gehen
Sie auf die Befehlszeile, 6ffnen Ubertragung und

13
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bestatigen Datei senden. Wahlen Sie das Verzeichnis mit der zu
ubertragenen Datei (.pcm) aus und bestatigen Sie mit senden. Automatisch
wird nun der Transfer gestartet.

#g Sound Player - HyperTerminal - |I:||i|
Dakei Bearbeiten  Ansicht  Anrufen  Ubertragung 2
omcrzenien 2%
+ Ordrer; E:Abel. rothhSicheungedateien Sound Player * *
D ateiname:
IE:\leI...rnth\S icherungsdateien Sound Playerity | iDurchsuchen..
FBrotokoll:
IXdeem j PC
PN
@ Sclisten | Abbrechen |
N, Senden: IE.\IeI _.mothSicherungsdateien Sound Plager\Musik 3 vom 071003
MU hestore PL=>31
E6§ HUH loeSChen Paket: 286 Fehlerprifung: |EF|E
®) Zurueck
Eingﬂbe ? 5 widh.: a ‘Wiah. gesamt: |0
vorhandene MOH: Leteter
g 1 2 Fehler: I
treffen Sie bitte eine Auswahl
Dater |||||||||||||||||||||||||||||| |34kvon43K
. (x) back E.aﬁe'_ 00:00:13 Festdsuer: [O0:00:03 Durchsatz: [26580 bps
Eingabe 7 3 e
. e "
please use KMODEM to send file C T [ ese :J
Verbunden 01:36:37 |Aut0m. Erkenn. |5?600 a-M-1 RF |GROSS MF |Aqueichnen Druckerecho Y

MOH Ioschen

(6) MOH loschen

vorhandene Ansagen:
0,1,2,3

treffen Sie bitte eine Auswahl
(x) back

Eingabe 3
Sector erase

Sie konnen einzelne Musiktitel loschen um neue Dateien zu uberspielen.
Wahlen Sie einen vorhandenen Musiktitel aus und bestatigen diese. Der
Speicherplatz wird geloscht und steht wieder zur Verfugung.

14
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Konfiguration

Ubersicht

#g Sound Player - HyperTerminal =101 x|
Datei Bearbeiten  Ansicht  Anrufen Obertragung 7

Uhrzeit / Alarm einstellen
Firmware - UPDATE
Beenden

Eingabe ?

3P B I I BB 3P B I I BB

Konfiguration speichern
Konfiguration anzeigen
Klingelanzahl einstellen
Rufnummer einstellen

Ansage einstellen

MOH einstellen

Lautstaerke vA einstellen
Lautstaerke MOH einstellen
Flashzeit einstellen

Funktion einstellen
Zugangscode aendern
Modus-Umschal tungscode aendern
Erweiterte vA Einstellungen
Pseudodurchwahl Einstellungen
Zurueck

P e, e, P P, e, P, e, P, e, e, e, P,
KON TL W~ wrna o

e " e ' ' ' Y = ' ' Y ! e Y S

Eingabe 7

N K

|Verbunden 00:00:22 |Aut0m. Erkenn. |5?600 g-M-1 ’F |GROSS IF |Aqueichnen |Druckerech0

Mit den in den Klammern (0 - x) aufgefuhrten Befehle kommen Sie zu den
nachsten Menupunkten.

Konfiguration speichern

Mit der Auswahl ,,0“ speichern Sie die
(0) Konfiguration speichern geanderten Daten im Gerat ab.

speichere Konfiguration... OK

15



Konfiguration anzeigen

(1) Konfiguration anzeigen

vA Kanal 1:
MODUS FUNKT. KLG. TEXT RUFNR.
0 1 02 0 32

1 1 02 1 32
2 1 02 2 32
3 1 02 3 01725689112

weiter = beliebige Taste driicken

VA Kanal 2:
MODUS FUNKT. KLG. TEXT RUFNR.
0 1 02 0 32

1 1 02 1 32
2 1 02 2 32
3 1 02 3 01725689112
weiter = beliebige Taste driicken
VA Kanal 3:
MODUS FUNKT. KLG. TEXT RUFNR.
0 1 02 0 32
1 1 02 1 32
2 1 02 2 32
3 1 02 3 01725689112
weiter = beliebige Taste driicken
MOH Kanal:
MODUS MOH
0 0
1 0
2 0
3 4

weiter = beliebige Taste driicken

Lautstarke vA (0-255):
096

Lautstarke MOH (0-255):
128

Flashzeit (x10mS):

009
Modus-Umschaltungscode:
4711

Zugangscode:

4567

Hyper Terminal

Uber den Meniipunkt ,,Konfiguration
anzeigen®, konnen Sie sich die
aktuelle Programmierung anzeigen
lassen. Hierbei werden Kanal 1 - 3 (je
nach Ausbau duo oder quadro), Moh-
Kanal, Lautstarkeeinstellung,
Flashzeit, Zugangs- und Umschalt-
code angezeigt.

Fur die Ansage Kanale 1 - 3 werden
fur jeden Modus die Funktion,
Klingelintervall, Ansagespeicher und
Zielrufnummer angezeigt.

Beim MOH-Kanal sehen sie je nach

Betriebsart den zugewiesenen
Speicherplatz.

16



Klingelintervall einstellen

Hyper Terminal

Sie konnen jedem Kanal oder allen

(2) Klingelanzahl einstellen

Kanal-Auswahl:1, 2, 3 * = alle
Eingabe ? 1 OK

Modus-Auswahl: 0,1, 2, 3 * =alle
Eingabe ? 0

neuen Wert eingeben:
(erlaubte Auswahl 1 bis 9, 0, *, #)

Eingabe 72 OK

Kanalen mit dem dazugehorigen
Modus ein Klingelintervall zuweisen.
Folgende Kennziffern entsprechen
dem Klingelintervall:

1=1 6 =10
2=2 7=12
3=3 8=15
4=5 9=18
5=8 0; =; #=20

Rufnummer programmieren

(3) Rufnummer einstellen

Kanal-Auswahl:1, 2, 3 * = alle
Eingabe ? 1 OK

Modus-Auswahl: 0, 1, 2, 3 * = alle
Eingabe ? 0

neuen Wert eingeben:
(erlaubte Auswahl 0 bis 9, *, #)

Eingabe ? 811# OK

Sie konnen jedem Kanal mit dem
dazugehorigen Modus eine 16-stellige
Zielrufnummer programmieren.

Nach der Eingabe der Zielrufnummer
mussen Sie diese mit # abschlieBen.

Mochten Sie nur eine Ansage ohne
Weitervermitteln so geben Sie nur
eine # ein.
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Ansagen zuteilen

(4) Ansagen einstellen

Kanal-Auswahl:1, 2 ,3 * = alle
Eingabe ? 1 OK

Modus-Auswahl: 0, 1, 2, 3 *=alle
Eingabe ? 0

vorhandene Ansagen:
0,1,#,

neuen Wert eingeben:
(erlaubte Auswahl 0 bis 9, *, #)

Eingabe 2?1 OK

MOH zuteilen

(5) MOH einstellen

Modus-Auswahl: 0, 1, 2, 3 * = alle
Eingabe ? 0

vorhandene MOH:
0,1,2,3

neuen Wert eingeben:
(erlaubte Auswahl 0 bis 4)

Eingabe ? 3 OK

Lautstiarke Ansagen (VA)

(6) Lautstarke vA einstellen

neuen Wert eingeben:
(erlaubte Auswahl 0 bis 9, *, #)

Eingabe ?5 OK

Hyper Terminal

Jedem Kanal mit dem eingestellten
Modus kann ein unterschiedlicher
Speicherplatz zugeteilt werden. Es
stehen insgesamt 4 Speicherplatze
beim duo und 12 Speicherplatze beim
quadro zur Verfugung.

Sie bekommen die vorhandenen
Ansagen angezeigt. Speicherplatze
ohne Inhalt werden nicht angezeigt
und konnen nicht zu geteilt werden.

Dem MOH-Kanal konnen in jedem
Modus einen Musikspeicherplatz
zuteilen.

Sie bekommen die bespielten MOH
Speicherplatze angezeigt.

Es stehen 4 Speicherplatze 0 - 3 zur
Verfugung, uber die Auswahl 4 konnen
Sie auf den externen Audioeingang
umschalten.

Je nach Aufnahme oder Uberspielung
kann die Lautstarke fur die Ansagen
angepasst werden. Dieses ist nur fur
alle Ansagen moglich.

Die Werte entnehmen Sie bitte der
Tabelle auf der nachsten Seite.
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Lautstédrke Musik (MOH)

Hyper Terminal

Je nach Aufnahme oder Uberspielung

(7) Lautstarke MOH einstellen

neuen Wert eingeben:
(erlaubte Auswahl 0 bis 9, *, #)

Eingabe 2?7 OK

kann die Lautstarke fur die Musik
angepasst werden. Dieses ist nur fur
alle Musiktitel moglich.

Die Werte entnehmen Sie bitte der
unten aufgefuhrten Tabelle.

Flashzeit einstellen

(8) Flashzeit einstellen

neuen Wert eingeben:
(erlaubte Auswahl 1 bis 9, 0, *, #)

Eingabe 7?2 OK

Auswahl | Einstellung | Lautstarke
0 08 - 16 dB leise
1 24 -15dB
2 48 - 14 dB
3 64 -13 dB
4 80 -12 dB
5 96 -11dB
6 112 -10dB
7 128 - 9dB
8 160 - 6dB
9 192 - 3dB
* 224 0dB
# 255 + 3 dB laut

Auswahl Flashzeit
1 80 ms
2 90 ms
3 100 ms
4 120 ms
5 270 ms
6 600 ms
7,8,9, 90 ms
0,* #
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Funktion einstellen

Jedem Kanal mit einem einstellbaren

9) Funktion einstell : adli
(9) Funktion einstellen Modus kann eine unterschiedliche

E?n”gﬁa‘l;’:“j‘“ah“’ 2,3 "=-ale Funktion zugewiesen werden. Es
1 ¢ . .
stehen insgesamt 3 Funktionen zur
Modus-Auswahl: 0, 1, 2, 3 *=alle AUSW&hl
Eingabe ? '
1=vA 2=erweitertes vA
3=Pseudodurchw. 4=reserviert 1 Ansage vor Abfrage

2 Erweiterte vor Abfrage
(Ubergabe mit Ankundigung)
Eingabe ? 3 Pseudodurchwahl

neuen Wert eingeben:

Zugangscode andern

Fur die Programmierung vom Telefon

(a) Zugangscode dndern uber MFV-Zeichen benétigen Sie einen
neuen Wert eingeben: Zugangscode. Diesen konnen Sie frei
(erlaubte Auswahl 0 bis 9) vergeben. Geben Sie den Code 4-stellig
Eingabe ? 5555 OK ein. Beachten Sie, dass der

Umschaltcode nicht gleich dem
Zugangscode ist.

Betriebsart Umschaltcode andern

Sie konnen lhr Gerat von der Ferne
umschalten. Hierfur benotigen Sie

. einen Umschaltcode, der individuell
e Ao o 9) veranderbar ist. Geben Sie einen 4-
stelligen Wert ein. Beachten Sie, dass
der Umschaltcode nicht gleich dem
Zugangscode ist.

(b) Modus-Umschaltungscode @andern

Eingabe ? 6666 OK
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Uhrzeit und Umschaltzeiten einstellen

Ubersicht

(1) Datum, Uhr + Wochentag anzeigen
(2) Datum, Uhr + Wochentag einstellen
(3) Alarmzeiten + Status anzeigen
(4) Alarmzeiten einstellen
(5) Alarm einschalten

(6) Alarm ausschalten

(x) Zurlick

Eingabe ?

Datum und Uhrzeit anzeigen

(1) Datum, Uhr + Wochentag anzeigen

Wochentag Datum Uhrzeit
Dienstag, 07.10.2003 14:54

Datum und Uhrzeit einstellen

(2) Datum, Uhr + Wochentag einstellen
Datum im Format TTMMJJ eingeben:

Datum: 061003
Uhrzeit im Format SSMM eingeben:

Uhrzeit: 1500

Wochentag - Ziffer 0-6 eingeben:
Sonntag =0

Montag
Dienstag
Mittwoch
Donnerstag
Freitag
Samstag

o nononon
OUTRNANWN=

Wochentag: 2

Uber die Auswahl konnen Sie sich die
aktuellen Uhrendaten anzeigen
lassen.

Fur die Erstinbetriebnahme oder bei
einer Korrektur mussen Sie wie im
Schaubild angeben Datum, Uhrzeit
und Wochentag einstellen.
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Umschaltzeiten und Status anzeigen

Sie konnen die Umschaltzeiten

ﬁ)Ala.rrtnz?iten : Sgatus anzeigen kontrollieren. Hierbei wird Ihnen
arm ist eingeschaltet . .
Tag Start Ende Modus jeder Wochentag mit den Anfang und

Sonntag 07:00 12:30 00
12:31 18:00 01
18:01 06:59 02
weiter = beliebige Taste driicken
Eingabe ?

Endzeiten des Modus angezeigt.

Tag Start Ende Modus
Montag 07:00 12:30 00
12:31 18:00 01
18:01 06:59 02
weiter = beliebige Taste driicken
Eingabe ?

Umschaltzeiten einstellen

Sie haben mehrere Moglichkeiten
(4) Alarmzeiten einstellen IhrGerat zu programmieren. Wahlen

fA‘(’)ng _9 Sie einen Wochentag oder alle aus.
Dienstag =2 Nun programmieren Sie fur diese
Mittwoch =3 :

Donnerstag = 4 Auswahl d1g Alarm, bzw.

Freitag =5 Umschaltzeiten.

Samstag =6

x = abrechen

Wochentag wahlen
(0-6,7 = alle nacheinander, 8 = alle gleichzeitig):
zum loschen einer Alarmzeit Modus auf 0 stellen
Alarmzeit 1 einstellen

Start (Format SSMM): 0700

Ende (Format SSMM): 1230

Modus (1,2 oder 3) : 0
Alarmzeit 2 einstellen

Start (Format SSMM): 1231

Ende (Format SSMM): 1800

Modus (1,2 oder 3) : 1
Alarmzeit 3 einstellen

Start (Format SSMM): 1801

Ende (Format SSMM): 0659

Modus (1,2 oder 3) : 2

Alarmzeit(en)wurde(n)gespeichert
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Timer einschalten

Um die programmierten Schaltzeiten
zuaktivieren, muss der Alarm / Timer
eingeschaltet werden.

(5) Alarm einschalten

Alarm ist eingeschaltet

Timer ausschalten

Der Alarm / Timer kann uber diese
Prozedur ausgeschaltet werden.

(5) Alarm ausschalten

Alarm ist ausgeschaltet
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Ubersichtsdiagramm Timer

1) Datum, Uhr + Wochentag anzeigen
2) Datum, Uhr + Wochentag einstellen
3) Alarmzeiten + Status anzeigen

5) Alarm einschalten
6) Alarm ausschalten
X) Zuriick

Eingabe ?

(
2
(4) Alarmzeiten einstellen
(
(
(

(1) Datum, Uhr + Wochentag anzeigen

Wochentag Datum Uhrzeit
Dienstag, 07.10.2003 14:54

(2) Datum, Uhr + Wochentag einstellen
Datum im Format TTMMJJ eingeben:

Datum: 061003
Uhrzeit im Format SSMM eingeben:

Uhrzeit: 1500

Wochentag - Ziffer 0-6 eingeben:
Sonntag =0

Montag
Dienstag
Mittwoch
Donnerstag
Freitag
Samstag

ODUTRNWN=

Wochentag: 2
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(3) Alarmzeiten + Status anzeigen

Alarm ist eingeschaltet

Tag Start Ende Modus

Sonntag 07:00 12:30 00
12:31 18:00 01
18:01 06:59 02

weiter = beliebige Taste driicken
Eingabe ?

Tag Start Ende Modus

Montag 07:00 12:30 00
12:31 18:00 01
18:01 06:59 02

weiter = beliebige Taste driicken
Eingabe ?
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(4) Alarmzeiten einstellen
Sonntag =0
Montag
Dienstag
Mittwoch
Donnerstag
Freitag
Samstag

x = abrechen

DUTRNWN =

Wochentag wahlen
(0-6,7 = alle nacheinander, 8 = alle gleichzeitig):

zum loschen einer Alarmzeit Modus auf 0 stellen
Alarmzeit 1 einstellen
Start (Format SSMM):
0700
Ende (Format SSMM) :
1230
Modus (1,2 oder 3) :
0
Alarmzeit 2 einstellen
Start (Format SSMM):
1231
Ende (Format SSMM) :
1800
Modus (1,2 oder 3) :
1
Alarmzeit 3 einstellen
Start (Format SSMM):
1801
Ende (Format SSMM) :
0659
Modus (1,2 oder 3) :
2
Alarmzeit(en)wurde(n)gespeichert

(5) Alarm einschalten

Alarm ist eingeschaltet

(6) Alarm ausschalten

Alarm ist ausgeschaltet
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Technische Daten

Schnittstellen Einstellung

Ubertragungsrate: 57600

Datenbits: 8

Paritat: keine
Stoppbits: 1
Flusssteuerung: Hardware
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Stand: 11/03 V.2
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